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Załącznik nr 2 do siwz.

POMOCE DYDAKTYCZNE DO NAUKI MATEMATYKI.
Opis i wymagania funkcjonalne.
Wszystkie niżej wymienione pomoce dydaktyczne muszą być dopuszczone do obrotu i stosowania zgodnie z obowiązującym prawem.

Wymagany okres gwarancji: 24 miesiące.
TERMIN DOSTAWY: do 14 dni od daty zawarcia umowy.
1. 9 kompletów pomocy dydaktycznych dla klas I – III. 
A) Zestaw do ćwiczeń z liczbami. 
Magnetyczna skrzynka z liczbami pomaga szczególnie w pierwszych klasach w zrozumieniu liczenia. Rozkładanie liczb, dodawanie, odejmowanie w magnetycznej skrzynce przedstawione jest w zrozumiały i obrazowy sposób. Magnetyczne płytki z liczbami jak i całe rzędy liczb pozwalają na różne ćwiczenia, szczególnie u początkujących. Skrzynka wykonana jest z nierdzewnej stalowej, nadrukowanej liczbami blachy. Wewnątrz znajduje się pole z dwoma przestrzeniami do 20, z płytkami magnetycznymi do rozwiązywania zadań. 
Jeden zestaw w każdym komplecie.
B) Taśmy liczbowe dla uczniów, przestrzeń liczbowa  1 do 1000.
 Przedstawiają obrazowo operacje i rachunki; wykonane z białej folii z tworzywa sztucznego; 
w skład zestawu wchodzą także kolorowe znaczniki oraz okrągłe, transparentne pudełeczko.

Jeden zestaw w każdym komplecie. 

C) System dziesiętny – karty.
Służy dzieciom do poznawania systemu dziesiętnego system dziesiętny i jak prawidłowo zapisać liczby w systemie. Pozwala w obrazowy sposób rozwiązywać zadania na dodawanie, odejmowanie czy mnożenie, kontrolować przez dzieci  ich pisemne zadania lub też prezentować swoje obliczenia. Do każdego przedziału dostępne są nadrukowane karty z cyframi od 0 do 9, zawieszone na stelażu z 4 przedziałami. Każdy przedział jest oznaczony również innym kolorem. W połączeniu z kostkami, które odpowiadają poszczególnym przedziałom karty dają wiele możliwości do zabawy i ćwiczeń. 

Jeden zestaw w każdym komplecie.
D) Duży zegar demonstracyjny – magnetyczny.*
Pozwala poznać analogowe i cyfrowe określenie czasu. Obydwie wskazówki zegara magnetyczne, poruszające się niezależnie od siebie. Możliwość używania obu wskazówek jako jednej (duża wskazówka przykrywa małą). Możliwość pisania na stalowej tarczy zegara zmywalnymi markerami. Tarcza odporna na ścieranie. Wraz z zegarem dostarczone haki do powieszenia na ścianie.
Jeden w każdym komplecie.
2. 9 kompletów pomocy dydaktycznych dla klas IV-VI.

A) Budowanie szkieletów brył. 
180 barwnych kulek  o średnicy 16 mm, jak również 180 patyczków o długości 16-75 mm, przeznaczonych do ich łączenia; możliwość objaśnienia pojęć matematycznych takich jak krawędzi, boku, podstawy bryły wysokości oraz przekątne) .
Jeden zestaw w każdym komplecie. 

B) Taśmy liczbowe dla uczniów, przestrzeń liczbowa  1 do 1000.
Przedstawiają obrazowo operacje i rachunki; wykonane z białej folii z tworzywa sztucznego; w skład  zestawu wchodzą takze kolorowe znaczniki oraz okrągłe, transparentne pudełeczko .

Jeden zestaw w każdym komplecie.

C) Ułamki i geometria.
Zestaw do ćwiczeń: 

Działania na ułamkach: uczniowie mają możliwość zrozumieć podstawowe pojęcia dotyczące ułamków. Wykorzystując deskę, uczniowie rozwiązują zadania matematyczne. Mogą również sprawdzić swoje wyniki i w tym celu układają segmenty na zagłębionym kole wewnętrznym. Na kole znajdują się wewnętrzne podziałki.

 Geometra płaska: na tylnej stronie deski znajduje się 121 kołeczków (11x11). Uczniowie za pomocą gumek zaznaczają wszystkie płaskie powierzchnie. Oprócz tego mogą  porównywać ze sobą obwód, pole oraz odkrywać symetrię. 
Jeden zestaw w każdym komplecie.
D) Duży zegar demonstracyjny.

Wysokość około 40 cm. Przeznaczony do przymocowania  do tablic ściennych stalowych . Wskazówki przesuwane ręcznie, działające w pełni synchronicznie. mechanizm wskazujący składający się z zębatek.

Jeden w każdym komplecie.

TERMIN DOSTAWY:  nie wcześniej, niż 03.02.2012, nie później, niż 17.02.2012.
1.  9 kompletów pomocy dydaktycznych dla klas I – III. 
A) Pizza – bingo lub gra równoważna.
Rozpoznawanie wartości i równości ułamków np. za pomocą gry polegającej na tym, że szukane „kawałki pizzy” są zasłonięte na karcie pizzy ,, plasterkami salami''; kto zastosuje odpowiednią ,,salami-taktykę'' i jako pierwszy ułoży 3 kawałki w jednym rzędzie, ten wygrywa. Gra dla od 2 do 4 graczy 2 poziomy trudności. 
Zawartość: 4 obustronne karty bingo, 1 dwustronny krąg ze wskaźnikiem, 36 ,,plasterków salami''.

Jeden zestaw w każdym komplecie.

B) Domino - Dodawanie i odejmowanie do 1000.
 Gra oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Uczniowie układają w taki sposób karty, aby działania i wyniki pasowały do siebie. Po rozwiązaniu wszystkich działań, powstaje figura, dzięki której można szybko skontrolować, czy zostały one wykonane poprawnie. 
Zawartość: Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności. 
Dwa zestawy w każdym komplecie.

C) Trener Heinevetter z automatyczną kontrolą wyników lub pomoc równoważna
 Zestaw składa się z tafelków oraz z podstawy, na której się je układa. Na tafelkach wydrukowane są zadania matematyczne. Dzieci rozwiązują zadania, obliczają wynik i układają tafelki na właściwe pole. Jeśli zadanie jest dobrze obliczone, tafelki będą się zazębiały z polem.  Ponad 700 zadań dotyczących przestrzeni liczbowej do 100. Można ćwiczyć wszystkie podstawowe działania matematyczne, jak również zadania tekstowe. 
Jeden zestaw w każdym komplecie.

D) 10 brył geometrycznych do napełniania dla klas I – III.

Bryły geometryczne wykonane z pleksiglasu o grubości około 2 mm, ze zdejmowanymi podstawami, przystosowane do wypełniania ryżem, piaskiem lub podobnymi materiałami. Bryła o największej wysokości ma wysokość 10 cm.

Pozwalają na obserwowanie i porównywanie brył geometrycznych, poznawanie zjawiska objętości, porównywanie objętości.

Jeden zestaw w każdym komplecie.

2. 9 kompletów pomocy dydaktycznych dla klas IV-VI.

A) Bryły i siatki.

16-częściowy zestaw geometryczny, wysokość ok. 8 cm; 8 różnych brył wykonanych ze sztucznego szkła oraz 8 siatek z barwnego tworzywa sztucznego. Siatki nie mogą być klejone, muszą składać się z jednej części i posiadać linie zgięcia, boki natomiast załamane - aby bryła nie rozklejała się; podstawy brył  zdejmowane.  Uczniowie mają mieć możliwość nabycia wiedzy o bryłach geometrycznych i ich siatkach powierzchniowych,  nauczyć się rozróżnić stosunki wielkości pomiędzy bryłami, poznać zjawisko objętości.

Jeden zestaw w każdym komplecie. 
B) Domino -  Mnożenie i dzielenie do 1000.
Gra oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Uczniowie układają w taki sposób karty, aby działania i wyniki pasowały do siebie. Po rozwiązaniu wszystkich działań powstaje figura, dzięki której można szybko skontrolować, czy zostały one wykonane poprawnie.
Zawartość: Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności.

Dwa zestawy  w każdym komplecie.
C) Duże ułamkowe kostki z pianki.  

4 szt.  w zestawie (możliwość dodawania, odejmowania mnożenia i dzielenia wyrzucanymi kostkami ) . 

Jeden zestaw w każdym komplecie.

D) Suwadełko.

Przeznaczone do ćwiczenia różnych zadań. Uczniowie wyciągają jedną kartę, rozwiązują zadanie, następnie sprawdzają wynik znajdujący się na drugiej stronie i biorą kolejną kartę. Uczniowie mogą pracować indywidualnie, w parach lub w grupie. 

Ciężkie suwadełko ze szkła akrylowego , wytrzymałe i stabilne, wymiary podstawki około 25,5 / 10,5 cm. umożliwia gładkie przesuwanie kart i ich przechowywanie. Bez kart.

Jeden zestaw w każdym komplecie.
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